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Аннотация 

Данная методическая разработка поможет воспитателю детского сада 

организовать свою деятельность по ознакомлению с окружающим миром. 

Данный материал будет способствовать более эффективному 

формированию и обогащению представлений о домашних животных и их 

детенышах. Возраст от 3 до 4 лет имеет особое значение для познавательного и 

речевого развития ребенка. 

Главная задача педагога в области познания мира животных детьми 

младшего дошкольного возраста – помочь им узнавать домашних животных по 

внешним признакам, месту обитания, особенностям питания. 

Знакомство с животными и их детенышами формирует отношение к 

окружающему миру, пополняет словарный запас детей, воспитывает бережное и 

заботливое отношение к животным. 

Воспитательное, познавательное, эстетическое значение знаний о мире 

животных огромно, так как они расширяют представление ребенка об 

окружающей действительности, развивает умение различать детенышей 

животных по характерным особенностям, знакомит с ролью взрослого по уходу за 

домашними животными. 

Дети хорошо воспринимают информацию благодаря ярким картинкам, 

ненавязчивому дидактизму и знакомым жизненным ситуациям. Мир животных 

чрезвычайно привлекателен. Вовлекая ребенка в совместную деятельность за 

домашними питомцами развивается чуткость, побуждает к сочувствию. 
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Пояснительная записка 

Воспитание бережного и заботливого отношения к домашним животным 

имеет большое значение в жизни детей в дошкольный период. Экологическое 

воспитание формирует поведение и ответственность детей за природу. А 

животные – это первый источник знаний о природе. И они стимулируют 

множество различных видов деятельности: наблюдение, игру, труд. 

Детям прививается понятие экологической культуры, являющейся 

составной частью культуры духовной. Это форма обучения детей, в которой 

эффект обучающего воздействия достигается косвенным путем, преломляясь 

через игровую задачу, игровое правило, игровое действие. Известно, что методы 

прямого обучения ориентированы, прежде всего, на накопление определенных 

знаний, умений и навыков, тогда как косвенные в первую очередь оказывают 

стимулирующее влияние на развитие ребенка. 

Методическая разработка составлена в соответствие с возрастом детей. 

Воспитание бережного и заботливого отношения к домашним животным имеет 

большое значение в жизни ребѐнка в дошкольный период. Вовлекая ребѐнка в 

совместную дидактическую игру о домашних животных и их детѐнышах 

развиваем чуткость, умение понимать жизнь животных, знать их внешние 

признаки, называть их семью. Дети получают новые знания, учатся применять их 

в окружающем мире. 

Дидактические игры способствуют развитию таких мыслительных 

операций как: анализ, мысленное разложение целого на части или выделение из 

целого его сторон; сравнение, установление сходства и различия между 

предметами или какими-либо признаками; синтез, мысленное объединение 

частей, свойств в единое целое; обобщение, мысленное объединение предметов и 

явлений по каким-либо существенным свойствам.  

Подводя итог вышесказанному, можно выделить целый ряд развивающих 

и воспитательных функций игры. Данную методическую разработку можно 

рассматривать как важнейший вид самостоятельной деятельности детей, 
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позволяющей ребѐнку само реализоваться и самоутвердиться; фактор, 

формирующий внутренний мир ребѐнка. 

Помогает усвоению, закреплению знаний, овладению способами 

познавательных действий. Дети осваивают признаки предметов, учатся 

классифицировать, обобщать, сравнивать. В основу предполагаемой разработки 

положен опыт автора данной работы, воспитателя дошкольного образовательного  

бюджетного учреждения детского сада № 122 муниципального образования 

городской округ город-курорт Сочи Краснодарского края  Заболотновой Ольги 

Вячеславовны, отработанный в течение 2 лет с разными группами детей возраста 

3-4 года. 

Основной целью сборника является развитие познавательных, 

коммуникативных способностей детей на основе знаний по ознакомлению с 

окружающим миром. 
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Дидактические игры по теме «Домашние животные» 

 

Дидактическая игра «Чем одарит нас …?» 

(«Какую пользу приносят домашние животные») 
Цель: Развитие логического мышления, учить детей строить высказывания 

рассуждения. 

Чем одарит нас корова?  

- Молоко, сметана, творог,  

сыр, мясо, шкура.  

Чем одарит нас свинья? 

- Мясо, сало, шкура. 

Чем одарит нас коза?  

- Мясо, молоко, шесть, сыр.  

Чем одарит нас овца? 

- Шерсть, мясо, шкура.  

Чем одарит нас кролик? 

-  Мех, мясо. 

Чем одарит нас лошадь? 

- На лошади можно ездить верхом, возить грузы. Мясо, шкура.  

Чем одарят нас куры, гуси, утки?  

- Яйца, мясо, перо и пух. 
 

Дидактическая игра «Чем питаются домашние животные» 

(«Чем кормит животновод своих животных?»)  
Цель: Развитие памяти и логического мышления 

Лошадь кормит овсом и травой. 

Козу, овец, коров - кормит травой. 

Кролика – морковкой. 

Собаку – косточкой… 
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Дидактическая игра «Какие животные спрятались на картинке?» 

Цель: Развитие внимания, мышления, воображения.  

Дидактический материал: Карточки с 

изображением животных. 

Предложить ребѐнку найти и назвать животных, 

нарисованных на картинке. 

 

 

Дидактическая игра «Бюро находок» 

(Разрезные картинки) 
Цели: Развитие зрительного внимания. Формирование логического 

мышления и фразовой речи.  

Дидактический материал: Разрезанные 

карточки с изображением животных. 

Воспитатель показывает детям карточки с 

изображением частей тела животного. Дети 

определяют, кто это потерял: 

Это хвост, его потеряла корова. А это лапки, их 

потерял щенок. 

 

Дидактическая игра «Собери картинку» 

Цель: Развитие логического мышление, кругозора, познавательного 

интереса и речевой активности.  

Дидактический материал: 

Карточки с изображением животных, разрезанные на 

несколько частей. 

Ход игры: Детям раздают игровые карточки, 

разрезанные на 2, 3, 4 части (в соответствие с возрастом и 

способностями ребѐнка). Собрав картинку, ребѐнок 

рассказывает, какое животное он собрал.  
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Дидактическая игра «Отгадайте животное по описанию» 

Цель: Развитие умения описывать животных          и узнавать их по описанию. 

Дидактический материал: Карточки с 

изображением животных. 

Ход игры: Педагог раздаѐт детям 

карточки с       изображением животных. 

Дети никому не показывают свои 

карточки. Педагог предлагает одному 

ребенку описать животного, изображѐнного 

на его картинке, или загадать о нѐм загадку.                              Другие дети должны отгадать, что это 

за                         животное.  

Дидактическая игра «Кто кем будет?»                                        («Кто кем был?») 
Цель: Развитие логического мышления, познавательного интереса и 

речевой активности детей. 

Дидактический материал: Карточки с изображением домашних животных с 

детенышами. 

Ход игры: Педагог спрашивает у детей, кто 

кем будет, когда вырастет? Кто кем был? 

Жеребенок будет… (лошадью).   

Ягненок будет… (овцой, бараном). 

Козленок будет …(козой, козлом).  

Теленок будет … (коровой, быком). 

 Поросенок будет… (свиньей). 

Котѐнок будет… (котом)  

 

Дидактическая игра «Бывает – не бывает» 

Цель: Развитие внимания, мышления, воображения.  

Педагог задает вопросы, а дети отвечают «да» или «нет» 

Примеры: У коровы есть рога? Кошка царапается? У лошади есть крылья? Свинья 

дает молоко? 
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Дидактическая игра «Чей силуэт?» 

Цель: Развитие внимания, мышления, Воображения, умение сравнивать 

предметы по представлению.   

Дидактический материал: Карточки с 

изображением животных.  

Ход игры: Предложить ребѐнку найти и назвать 

животных, нарисованных, на картинке.  

 

Дидактическая игра «Кто хозяин?» 

Цель: Развитие зрительного внимания. Формирование логического 

мышления и фразовой речи.  

Дидактический материал: 

Карточки с изображением частей тела 

животных. 

Ход игры: педагог показывает картинки с 

частями животных. Нужно ответить на вопросы: 

«Чей хвост?», «Чья голова?», «Чьи рога?», «Чьи                         

копыта?», «Чьи лапы?». 

 

Дидактическая игра «Собери семью» 

Цель: Формирование логического мышления и фразовой речи. 

Образование новых слов от разных основ.  

Дидактический материал: Карточки 

с изображением животных. 

Ход игры: на столе лежат картинки 

с изображением животных, живущих на  

ферме и картинки с изображением 

детенышей животных. 

- Поставь животных одной семьи рядом и расскажи, кто с кем рядом стоит. 
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Дидактическая игра «Скажи иначе» 

Цель: Закрепление названий домашних животных и их детенышей. 

Научить строить высказывания – рассуждения. Формирование 

существительных множественного числа.  

Дидактический материал: Картинки с 

изображением домашних животных.  

Ход игры: 

Табун – (много лошадей),                   стадо – 

(много коров), отара – (много овец), свора – 

(много собак). 

 

 

Дидактическая игра «Кто какой…?» 

Цель: Закрепление знаний о домашних животных и их детенышах.    Развитие 

связной речи. 

Дидактический материал: Картинки с изображением домашних животных. 

Ход игры: 

Нужно подобрать признак к  существительным. 

Жеребенок – маленький, беспомощный, робкий, беззащитный, слабый, милый. 

Щенок – игривый, живой, подвижный, любопытный, сердитый.  

Козленок – упрямый, робкий, красивый, ласковый, серый. 

Поросенок – резвый, розовый, толстый, веселый, маленький, забавный.  

Крольчонок – длинноухий, серый, пушистый, забавный, пугливый. 

Ягненок – белый, робкий, трусливый, кудрявый, пушистый, милый.  

Теленок – ласковый, упрямый, резвый, неуклюжий, игривый. 
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Дидактическая игра «Домашние животные и их детеныши»  

Цель игры: Учить детей различать взрослых животных и их детѐнышей, 

развивать мышление, речь, словарный запас ребѐнка.  

Задачи: Расширять представления о 

домашних животных и их детѐнышах, 

внешнем виде, особенностях их поведения. 

Совершенствовать умения сравнивать, 

находить сходства и различие.  

Материал: Карточки, на которых 

изображены взрослые животные с 

детенышами. 

Ход игры: Детям раздают карточки с 

изображением домашних животных с детенышами. Детей просят назвать взрослое 

животное и детенышей. Далее рассматриваем животных, находим сходства и 

различия.  

 

Дидактическая игра «Помоги найти маму» 

Цель игры: Закрепление знаний о животных и их детенышах. 

Задачи: Продолжать учить называть взрослое животное, детенышей во 

множественном и единственном числе.  

Материал: Карточки, на которых изображены взрослые животные с 

детенышами и один детеныш. 

Ход игры: Детям раздают карточки, где 

один детеныш животного, и рассказывают, что 

детеныш потерялся. Не может найти свою 

маму и братиков с сестренками. Детям 

предлагается найти карточку, где изображено 

взрослое животное с детенышами.  
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Дидактическая игра «Много и один» 

Цель игры: Употребление существительных – названий детѐнышей 

животных в единственном и множественном числе. 

Задачи: Учить детей называть, где много детенышей животных, а где один, 

развивать мышление, речь, словарный запас 

ребѐнка.  

Материал: Карточки, на которых 

изображен один детеныш и несколько 

детѐнышей домашних животных.  

Ход игры: Детям раздают карточки на 

которых изображен один детеныш и 

несколько детѐнышей домашних животных. Детей просят назвать детенышей в 

единственном числе и множественном.  

 

Дидактическая игра "Кого нет?" 

Цель: уметь называть домашних животных, а именно самца, самку и их 

детѐныша. 

Ход игры: Дети собирают семью 

домашних животных. "Посмотрите все ли 

есть? Кого нет?".  Дети называют, кого не 

хватает. Например: нет ягнѐнка, овцы, быка.  

Словарь по теме «Домашние животные».   

Существительные: животные, корова, 

теленок, коза, козел, баран, овца, ягненок, 

конь, лошадь, жеребенок, кошка, кот, собака, пес, щенок, осел, свинья, кабан, 

поросенок, хлев, свинарка, доярка, конюх, грива, вымя, копыта, рога, хвост, морда. 

Глаголы: ходит, лежит, бегает, спит, сидит, лает, мяукает, кусает, грызет, скачет, 

перевозит, сторожит, бодает, царапается, жуют, ржут, хрюкают, мычат, блеет. 

Прилагательные: пушистая, лохматая, мягкая, красивая, добрая, рогатая, густая, 

домашнее, бодливая, породистая. 
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Дидактическая игра «Отгадайте, что за животное» 

Цель: Развитие умения описывать животных и узнавать их по описанию. 

Дидактический материал: Карточки с изображением животных.  

Ход игры: Воспитатель раздаѐт 

детям карточки с изображением животных. 

Дети никому не показывают свои 

карточки. Воспитатель предлагает одному 

ребенку описать животного, 

изображѐнного на его картинке, или 

загадать о нѐм загадку. Другие дети 

должны отгадать, что это за животное.   

 

Дидактическая игра «Сосчитай до пяти» 

Цель игры: Учить согласовывать существительные с числительными. 

Один пушистый кот – два пушистых кота… пять пушистых котов. 

Одна рябая курица – …… 

Одна быстрая лошадь – ….. 

Один ретивый конь – …… 

Одна домашняя утка –….. 

 

Дидактическая игра «Чей хвост» 

Цель: Развитие внимания, логики, памяти, мелкой моторики. 

Дидактический материал: Карточки с изображением различных животных, 

а также их хвостов. 

Ход игры: Ребѐнку дается задание 

подобрать хвост для каждого животного и 

соединить нужные картинки линиями. 

Назвать, у какого животного, какой хвост 

(длинный, короткий, пушистый, толстый, 

маленький, большой и т.д.).  
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Дидактическая игра «Чей малыш» 

Цель: Развитие наблюдательности, внимания и аналитических 

способностей.  

Дидактический материал: Карточки с 

изображением детѐнышей животных 12 штук и 

два игровых поля с изображением диких и 

домашних животных. 

Ход игры: Ребятам предстоит помочь 

мамам разыскать своих малышей. Также при 

игре можно закрепить понятие у малышей 

большой и маленький, домашние и дикие 

животные. В игре могут участвовать от одного до четырех человек.  

 

Дидактическая игра «Четвѐртый лишний» 

Цель: развивать логическое мышление, учить связному монологическому 

высказыванию,закреплять обобщающие понятия «дикие животные» и «домашние 

животные».  

Ход игры: воспитатель выкладывает перед детьми картинки и предлагает 

найти лишнее животное. Ребѐнок выделяет среди животных лишнее и объясняет 

свой выбор. 

Например: ѐж лишний, т.к. он — 

дикое животное, все остальные — 

домашние. 

Ребѐнок, ответивший правильно, 

забирает лишнюю картинку себе. В 

конце игры воспитатель предлагает 

детям сосчитать количество слогов в названии лишнего животного на картинке. 
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Дидактическая игра «Пятый лишний» 

Цель: Развитие умений классифицировать животных по существенным 

признакам. 

Дидактический материал: Карточки с изображением 5 животных, 4 из них 

относятся к одной тематической группе, а пятое к другой группе. 

Ход игры: Детям дается задание: «Рассмотрите картинки, назовите, что на 

них изображено и определите, какое 

животное лишнее. Оставшихся, 

животных назовите одним словом». 

Каждый участник исключает лишнее 

животное по очереди. Если он 

ошибается или не выполняет задание, 

его вариант предлагают выполнить 

следующему игроку. За каждое правильно выполненное задание дают фишку. 

Выигрывает тот, кто наберѐт больше фишек.  

Карточки для игры: 

1.Собака, лиса, белка, заяц, ѐж. Лишняя собака потому, что это домашнее 

животное, а остальные – дикие животные. 

2. Свинья, корова, медведь, коза, кошка. Лишний медведь потому, что это 

дикое животное, а остальные – домашние животные.  

3. Олень, тигр, собака, лиса, лев. Лишняя собака потому, что это домашнее 

животное, а остальные – дикие животные. 

4.Лошадь, зебра, корова, ослик, коза. Лишняя зебра потому, что это дикое 

животное, а остальные – домашние животные. 

3. Олень, тигр, собака, лиса, лев. Лишняя собака потому, что это домашнее 

животное, а остальные – дикие животные. 

4.Лошадь, зебра, корова, ослик, коза. Лишняя зебра потому, что это дикое 

животное, а остальные – домашние животные. 
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Дидактическая игра «Кто, где живѐт?» 

Цель: Формирование умений детей соотносить изображение животных с 

их местом обитания. 

Дидактический материал: Карточки с 

изображением животных 24 штуки (берѐм из 

лото) и два игровых поля с изображением 

леса и деревни.  

Ход игры: Разложить карточки по 

местам обитания животных – домашних в 

деревню, а диких в лес. 

 

Дидактическая игра «Чья тень» 

Цель: Развитие логики, мышления и зрительной 

памяти. 

Дидактический материал: Карточки с 

изображением различных животных, а также их теней.   

Ход игры: Предложить ребѐнку найти, где, чья тень 

и соединить нужные картинки линиями.  

 

 

Дидактическая игра «Отгадай, что это за животное» 

Цель: Развивать внимание, мышление, память, зрительное восприятие. 

Подбор к ряду глаголов существительного, подходящего по смыслу.  

Сторожит, грызет, лает. Кто это?   

Мяукает, ласкает, царапается. 

Хрюкает, роет землю. 

Ржет, бегает, скачет. 

Блеет, бодается. 

Мычит, жует, ходит, дает молоко. 
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Дидактическая игра «Расскажи о домашнем животном» 

Цель: Закрепление знаний о домашних 

животных и их детенышах, развитие 

коммуникативных навыков детей. Учить 

составлять связный рассказ по серии картинок. 

Дидактический материал: опорная картинка, план-

схема. 

Ход игры: Составить описательный рассказ 

о животном с опорой на план - картинку.  

 

Дидактическая игра «Собери картинку» 

Цель: Развитие логического мышление, кругозора, познавательного 

интереса и речевой активности. 

Дидактический материал: Карточки с изображением животных, 

разрезанные на несколько частей.  

Ход игры: Игра для детей от 3 лет. Детям раздают 

игровые карточки, разрезанные на 2, 3, 4 части (в 

соответствии с возрастом и способностями ребѐнка). 

Собрав картинку, ребѐнок рассказывает, какое животное 

он собрал. 

Например: Собака – домашнее животное. Медведь – дикое животное. 

 

Дидактическая игра «Какие животные спрятались на картинке?»  

Цель: Развитие внимания, мышления, воображения.  

Дидактический материал: Карточки с изображением 

контура различных животных. 

Ход игры: Предложить ребѐнку найти и назвать 

животных, нарисованных на картинке. 
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Дидактическая игра «Назови ласково» 

Цель игры: Закрепление знаний о животных и их детенышах, обогащение 

словаря однокоренными словами.  

Задачи: Обучение образованию существительных при помощи 

уменьшительно-ласкательных суффиксов. 

Материал: Карточки, на которых изображены взрослые животные с 

детенышами и один детеныш. 

Ход игры: Ребята, вам нравится, 

когда вас называют ласково? И животным 

тоже нравится. Давайте назовем их 

ласково". Раздаю карточки с животными и 

детенышами, дети их называют ласково. - 

Ход игры: Игра для детей от 3 лет. 

В игру могут играть 3-5 человек. Игрокам раздают игровые карточки. Ведущий 

вытаскивает из специального непрозрачного мешочка маленькую карточку, игрок 

или ведущий называет животного. Кто нашел на своем поле соответствующее 

изображение, забирает картинку себе. Так продолжается до тех пор, пока кто-либо 

из участников не закроет фишками все игровое поле. Для детей от 5 лет игру 

можно усложнить. Назвать одним словом животных, изображѐнных на одном 

игровом поле. 

На поле изображены: кошка, свинья, лошадь, корова, коза, овца. Это 

домашние животные.  

 

Дидактическая игра «Продолжи предложения» 

Цель: Развивать внимание, мышление, словарный запас. 

Кошка любит …. (играть, умываться и т.д.) 

Собака сторожит ….. 

Лошадь пасется …. 
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Дидактическая игра «Доскажи словечко» 

Цель: Формировать у детей умение отгадывать загадки. Развивать логическое 

мышление, чувство рифмы, творческое воображение; расширять словарный запас. 

Помурлыкала немножко  
И в клубок свернулась (кошка)  
 

 

Распустив свои хвосты,  
Размяукались (коты)  
  

В этой кофте я, как в печке, 
Шерсть мы брали у (овечки)  
  

Кудри – колечки  
Всегда у (овечки)  
  

Из упрямства ни на шаг 

Не продвинется... ишак 
 

 

Упрямо рогами идѐт на таран  
Друзьям не уступит дорогу 
(баран) 

 

Чок-чок, пятачок, 
Сзади розовый крючок, 
Посреди бочонок, 
Голос тонок, звонок. 
Кто же это? Угадай! 
Это...Поросенок  
 

 

Этот зверь живет лишь дома. 
С этим зверем все знакомы! 
У него усы, как спицы, 
Он, мурлыча, песнь поет. 
Только мышь его боится, 
Потому что это... кот 

 

 

Дидактическая игра «Зоологическое лото» 

Цель – учить узнавать и называть животных. 

Речевая задача – согласование местоимений с существительными; 

обучение и закрепление в классификации, сравнении, 

обобщении.  

Материал – картинки большие и маленькие с 

изображение животных. 

Ход игры: Детям раздаются большие картинки 

с изображением домашних и диких животных. У 

водящего маленькие карточки с изображением животных. Водящий показывает 

карточку с изображением животного, ребенок, у которого есть это животное, 

должен назвать его и сказать, какое это животное – домашнее или дикое. 

Например: «Это мой кот, это домашнее животное».  
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Заключение 

       Педагогическая деятельность по ознакомлению с домашними животными в 

младшем дошкольном возрасте необходима для формирования у детей 

правильного отношения к миру фауны, развития нравственных чувств 

дошкольников, предполагающих в будущем активную действенную позицию 

ребѐнка в отношении природных объектов (помочь, защитить, позаботиться). 

Отсутствие у детей необходимых знаний о животных приводит к формированию у 

них неправильных представлений, что часто служит причиной 

недоброжелательного отношения детей к братьям меньшим. Это не только 

наносит вред природе, но и отрицательно действует на психику детей, ожесточает 

их.  

         Именно поэтому очень важно, чтобы дети уже в дошкольном возрасте 

получили необходимые сведения о животных. И абсолютно естественно, что в 

первую очередь, они должны получить представления о тех живых объектах, 

которые ближе всего к ним и которых они видят ежедневно, - вот почему 

ознакомление с миром фауны в младшем дошкольном возрасте начинается с 

формирования у детей знаний именно о домашних животных.  

В результате использования сборника автор предполагает, что данный 

материал будет способствовать более эффективному формированию у детей 

знаний и представлений о домашних животных и их детенышей, так же будет 

способствовать развитию связной речи, познавательного мышления, любви и 

бережного отношения к животным. 
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